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このたびは、スクウェア クスー ハ‘ーファ^ コン ソフト r ファイナルフ 
ァンタジ ー VL をお巧い上げいただき、誠じありがとうございました。 

しとう t え とり♦'，る‘かた しとう；；よう ら I •うい とりみつか•そ'八いし J 

ご傲:!の前に、取巧い方、使用上の化意など、この「化が説明斯を 
よくお說みいただきぶしい使用法でごか IJ ください。ま t この「取 

A •，か.そつグ)いし J たい It つ けかん 

巧説明が）は大切に巧巧してください。 


ご注意] 

>な〇 れ 

ら必ず巧いマ 


[使用上のご 

参ご使用徽ま AC アダプタをコンセントから必ず巧いてわいてくださし、。 
♦テレビ画®からできるた•けがれてゲー厶をしてくた•さい。 

ちいじかん と > けんこう じかん じかん ぷ义 

参長時巧ゲー厶をする時{よ、健康のため、 I 時巧ないし2時巧ごとに10^ 
I お^ J 、 か山!をしてくださし、。 

々 lA つ* > >1;たん わんどじパけんか しぶう はかんむぶ つよ 

参瓶嫌燃ですので、極端が豆巧を件下での f 规や、巧管及び強し、ショック 
を猫ナてください。また給巧にみ巧しないでくださし、。 

こ手をがれたり、水にめらすなど、巧さないようじしてくださし、。 
細となります。 

乂ださぃ。 

プロジェクシヨンテレビ（スクリーン巧が方式のテ 

< うけん- が A ん しい ♦つ f く 

臟ま晒面ヤケ）がをずるため、按抗しないでく 


♦シンナ ー 、ベンジン、アルコーをな軍を‘由て•ふかないでくださし 
参スーハ‘--ファミコン 
レビ）じ接お巧■ると、； 

ださい。 


[值巧上の安全に巧するご注意] 

つか Ci うたい れん f< ちじかん けんこう Cli こ々 

巧れた状おや、逢してち持巧にわたるプレイ(も健康上がましくありま 
せんので度けてくピさ し、。 また、ごく渝こ、強いホの刺激や、 点をををけた'’ 

ザ <>んとう A と參 いらし•で ♦ >ムじん い Lfl 

り、テレビ画^を見たりしている時に、一^じ筋肉のけいれんや、臟 

♦うしっとう けパ♦ん ひと Li うじよう け t がん ひと 

の巧失等のを状を経除する人がいます。こうした症状を経おした人は、テレ: 
ピゲー厶をする前こ必ず医師と相談してくださし、。また、テレビゲームをし 
ていて、このようなを状が起きた巧合には、ゲー厶を止め、医師 (7^ をま: 
けてください。 
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Story 


魔人戟 

すべてをがきつくしたその’ m 、が終わった時、 


I けがかが齡んとも、う JJ が m え J ;- った 
そして 1()()() が… 

鉄、•心裝 J お i 機 I お 
人々は傑械の M を估も 
が:巧をよみががせた 



今またここに、 

じ説となった「膽化_1の山を獲なさせ 

その強人なぶ知じよって 

於がをおおしようとする巧々、 ふ" 

^ 人はまた 

こそのあやまちを 

ぶ)於そうとして I 、るの力、… 



冒険の世界 

し,^ 一 巧‘- 
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■ファィナルファンタジ ー VI の冒険の世界は下のようじなつています。 


■ナルシエの入り口付近じは、ゲーム内容じついて、 し、 ろいろアドバ 
イスをしてくれる视 1:' 者の家があります。 
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基本的な操作で法 



ここでは、 コントローラーの 基本的なイまし、方を説明します。馴時ゃ 
乗り物などでは、ここに紹介したじけレの操作をするものもあります。 
をページを参照してくた•さし、。 



フイールド移®！)中の縮小マップのオン/オフじイまいます。 また、 
名前入力時の終了にも使用します。 


セレクトボタン 


メニユ ー 顚で、 US がスクロールする巧合などは、このボタ 
ンで画®を与巧^りできます。 


十字ボタン 


キャラクターを^させたり、画面中のカーソルを移®!)させる 
ときにイを用します C 


《このケ•ームは、 メニュー 画面の r コンフイ グ J て•、ボタンを巧 
みにあわせて類することができます。 


夕 























L ， R ボタン 


メニユ ー1® で、醒がスクロールする場合などは、このボタ 
ンで画面を切り替えることができます。 また 、巧まを巧数じか 
ける場合や、「ステータス J •■とくしゅ J r そうび J の剛で、キ 
ャラクターを変更する場合にもイま用します。 


X ボタン 


メニュー画面を呼び出します。 ただし、 教阳中やイベント中は、 
呼び出せません。 


Y ボタン 


メニユー画面の巧ま一ちで、巧ま (7 雕得〇/〇と';紙 MP の表示を切 
り替えます。 


A ボタン 


コマンドを決定したり、 im アイテ厶を収集するためのボタ 
ンで、从下のような纖防《あります。 

1 ) 十字ボタンでしたコマンドをホ定します。 

2) 人の前て W と、言きしかけることか’できます。 

3) 宝箱などの前で押すと、中身を調べられます。 

4) ^をに乗るときに使用します。 

5) スイッチやいく一を押すときにイま用します。 


B ボタン 


コマンドをキャンセルしたり、メニュー画面などで、前の厘 i 面 
じ戾るときじイ吏用します。 A 















ダームの おめかた終わりかた 


■ダー ムの始めかた 

カセットを正しくスーノ くーフアミコン本体にセットして電;原を入れて 
くださし、。タイトル剛力斬されますので、 A ボタンを押してくだ 
さし、。すると、ネ刀めて遊;巧ををは才ープ ニ ングが、続きから遊ぶ場合 
は下のような画面々*されます。 


I 


巧めてダームをする巧合 

ゲー厶タイいレが出たら A ボタンを押してくピさし、。才ープ 
ニングからゲー厶力舱まります。 また、 -0 セーブしている 
けれど再び最初から始めたし、場合は、下の画面でニューゲー 
厶を iM / o で下さし、。 



I 前回の镜きでダームをする場合 

I 回でもセーブすると、力ーソルは最後じセーブしたデータ 
を指しています。前回の続きをプレイする場合は、そのまま 
A ボタンを押してくピ さし、。 また、別のデータの続きて m ;; 
場合は、十字ボタンでそのデータを選んで、 A ボタンを押し 
てくだ さし、。 セーブデータの内容力綺されますので、よけ 
れば「はい J を選んで A ボタンを押します。 
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■ダー ムの*!わりかた 


ゲームをセーブして終了 
する場合は、メニユー画 
面のセーブを選び A ボタ 
ンをキ甲します。次に、右 
下のような酉1面じなりま 
すのて •、 どこじ セーフす 
る力、を選んで A ボタンを 
ホ甲します。だところ 
じ前回の データが ある場 
合は、上書きされますの 
で、前回のデータは消え 
てしまいます。よければ 
「はし、 J を選び、そのまま 
雷原を巧]つてくピ さし、。 
また、ゲー厶をセーブせ 
ずに終了する場合は、そ 
のまま雷原を切ってくだ 
さし、。 



七ーブできる巧巧 

セーブできるのは、フィールド上と下の写真のようなセーブ 
ポイントで、セーブコマンドが明るく表示されています。セ 
-ブポイントでは、セーブけ外に「テント J や r ねぶくろ J 
などのアイテ厶を使うこともできます。 


♦ス— ルド 参 七—ブポイント 



II 















■入力時に使うボタン 

十字ボタン . で字をします。 

A ボタン . 文字をホ定します。 

已ボタン . 一文す轉隐します。 

し R 、 セレクトボタン.••ひらがな/カタカナを切り替えます。 

スタートボタン . 名前の入力を終了し元の画面じ戻ります。 

■入力で法 

一文字ずつ十字ボタンで文 
字を選び、 A ボタンでホを 
してください。間 i まえて入 
力した巧合は B ボタンて唯リ 
除します。名前は、ひらが 
なとカタカナと数字で6文 
字まて’ A ： りできます。ひら 

がなとカタカナの切り替えは、 L 、 R 、 セレクトボタン、もしくは十 
字ボタンで力ーソルを▼、▲じ移勤してくどさし、。名前がそまったら、 
スタートボタンを押してくださし、。 
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名前の入力じついて 


このゲームで(よ、仲間に 
なるキャラクターじ好き 
な名前をつけることがで 
きます。キャラクターが 
ネ刀めて登場したときに、 

右のような画面じなりま 
すので、好きな名前をつ 
けてくださし、。また、名 
前をつけずじ、ホネ刀から 
ついている名前でゲームを進める場合(よ、 
押してくださし、。 


巧国に本’.やつられてし、た 
生まれながらに病巧み力を持二‘ 
謎の少女…… 


そのままスタートボタンを 












二のゲームで(よ、徒步で移動するがか(こ樣々なまり物々削します。 
これらの乗り物をネリ用すれば、徒歩で(ま斤けないような嘶にも斤く 
二と力、’了•さます C 

乂が^る大きな麻で、地上をホ早く走ること 
ができます。チョコボ【んチョコボ屋て借りて 
乗りますが、 I 回巧りると元の*|^こ巧ってし 
まいます。チョコポじ乗っているとき1ホが(二会 
いません。 

十字ボタン/山 

A ボタン . 前方に進みます。* W 

十字ボタン/左右。.その巧て左右じ觸します。 *かぃ 

し、 R ボタン . 十字ボタンのなとじ巧うとなします。 

己ポタン . チョコボ々、ら巧ります。一臟りると、チョコボ 

は巧ってしまいます。 

ちまで空を飛 i ; ことのできる大きな化で、内部 
じ入ることもできます。内部(こは道具运 7!) 巧)っ 
たり、仲阳を待株させても'くこともできます。 

飛厳ん平地でしかできません。 

A ボタン . 爾3^じ乗ったり、前方 

じだりします。 

十字ポタン/上••…-诚しまミ之十字ボタン••…•上^します。 
十字ボタン/な.••左、右に触します。 ，ん 

し R ボタン••…十みボタンのなと^に巧うとな isaau します。 
已ボタン . 巧^を巧ります。 

父ボタン . じ入ります。巧リ1*««*するじ(がのと 

ころで A ボタンを押し「発進する J を进びます。 

Y ポタン . 巧しながら十字ボタンを巧うと、その方向を向い 

たまま、が!^; fefe じ^できます。 

♦マップのオン-オフじついて 

フイールド上で(もスタートボタンを巧すことじよって、現祖く 
わかる縮小マップをオン/オフできます。船 J 、 マップ上の大きなホい 
点々視在位匿で、小さなホし、点が向いている方向です。 



移動で法 


巧空巧？ ぃ 



























戦おやイベントが外のときじ X ボタンを押すと、下のようなメニュ ー 
p ® じなります。 



〇 現在のパーティキャラクター 


現在パーテイを組んでいるキャラクター々就されます。ここに表示 
されるキャラクターの数値は、下のようじなっています。 



□ キャラクターの顔 
□ キャラクターの名前 
日 キャラクターのジョブ 
Q 現在の レベル 
旦 現をの HP (体か/ HP のをが1 
旦 現在の MP 魔が/ MP の最大値 
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日メニ：!ーコマンド 

メニュー爾で使えるコマンドカ^^されています。現在使えないコ 
マンドは、暗し、をで^されます。 

回プレイ時巧 

王見在までプレイした時 f 马が^されます。 

口 歩数とギル 

ゲームがスタートしてから現在までじ歩し、た步^と、現在持っている 
お金（単位/ギル）々隶示されます。お金は、敵と教ったり、ま箱を 
開けることじよって入手します。 


•キャラクターの並べかえ(たいけい） 

キャラクターの11番を入れ替えたい場合は、メニユー画面で 
十字ボタンの左を押すと、「たいけし、 J の画面じなりますの 
で、ここて•入れ替えてくた•さし、。また、この画面では、キャ 
ラクターを戦閱時にダメージを受けやすし、前衛じするか、ダ 
メージの少なしイ動をじするかをみめることもできます。 



▲一人目のキャラクターを選び 
A ボタン、夕じ2人目のキャラ 
クターを選んで A ボタンを押し 
てくだ さし、。 



▲キャラクターじ力ーソルを合 
わせ、 A ボタンを2回押すと、 
前^と胃を切り替えられます。 


巧 










メニュー画面のコマンド 

QEi 亡 ；^23 な^ 


メニュー画面で使えるコマンドには、が下のようなものがあります。 

■ア がム 

ポーシ ヨン やテントなどの、現 
沿寺っているアイテ厶をイまうコ 
マンドです。このコマンドを選 
択すると右のような画面じなり、 

さらじ己ボタンを^¥^とたぐドの 
サブコマンド々刑用できます。 



つかう 


持っているアイテ厶をイまいます。どのアイテ 
厶をがうか選 A / e 、 A ボタンを押してくださ 


い。使えないアイテムは、暗く表示されます。 



A ボタンを押すと、バラバラに並んでいるも 
のを、アイテ厶、武嵌防もその他の脂に 


並べ替えます。 


だいじなもの 


A ボタンを押すとゲー厶進行に必要な、入手 
ミきみの重要アイテ厶力^されます。 


n アイ f ムの説明 

力ーソルて指したアイテ厶の説明々就されます。武嵌防真に閑し 
ては、 m な巧)果のあるもののみ、その内容々獻されます。また、 
説明の右に表示される数字は、現在何苗頃のアイテムを持っているか 
力^されます。 

曰 アイテムのリスト 

持っているアイテ厶と、その個数が表示されます。イまいたいアイテム 
じ力ーソルを合わせて くださし、。 アイテ厶々嘴画面に巧る巧合(よ、し 
R 、 セレクトボタンで、爾を切り替えることができます。 
i6 















武器、防具、アクセサリなどのアイテム 

鉛痛できるアイテ厶成力ーソルを合わせて A ボタンを2邸甲すと、下 
のような画面じなります。ここで【もそのアイテムの装備できるキヤラク 
夕一や、勘鱗のステータスの変化防真の m な属性など々斬され 
ます。 



アイテムのならべかえ 

アイテ厶を並べ替えた し、 場合【も I つめのアイテ厶じ カーソルを 合わ 
せて A ボタンを押し次に2つめじ合わせてもう一を A ボタンを押しま 
す。 馴時じよく使うアイテムなど(も上の方に移動させてわくといいで 
しよう。 



ヴ 





















■とくしゅ 


幻がの魔石を装備したり、 
藤去を使ぅコマンドです。 
.また、キャラクター別の 
戦閱コマンドを見る二と 
もできます。ここて•見る 
こと力、’できるキャラクタ 
—別の戦脚コマンドには、 
PI 9 のような5つのもの 
があります。 



げんじゅう 


持っている魔石のリスト々新されます。暗 
く表示されるものは、ほかの人*樂備してい 


るものです。魔石に力ーソルを合わせ A ボタンを押すと、そのな石で 
覚えられる魔去など々^されます。 


(P 2廢去と幻歡じついて参照) 





現在使える魔法は明るく、使えないものは暗 
く、覚えているを中のものは巧く、 ずの。/。と 
ともじ^されます。 （ P 2 ag 
まの修得参照）また、このと 
き Y ボタンを押すと、魔法の 
ミ'白ちされます。魔 
まを巧う場合、明るく表示さ 
れてし、る使いたし、魔まじ力一 
ソルを合わせて A ボタンを押 
し、化'^じ応じてキャラクタ 
—などを選んでくた•さし、。回 
復の魔法などは、キャラクタ 
時に、十字ボタンの左 
右、し R 、 セレクトボタン 
のどれかを押すと、全員じか 
けることができます。 
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キヤうクター 
別のコマンド 


キャラクター別の戦脚コマントで、が下 
のキャラクターのときじ利用できます。 
詳しく(も34ぺージ降の登場キャラク 
夕一紹介を参照してくださし、。 


ひっさつけん 


ひっさつわさ 


カイエンのコマンドて•、 好きな名前をイ寸 
けることができます。 

マツシユのコマンドで、コマンド入力一 
ち力^されます。 


おほえたわさ 


ストラゴスの青巧まで、がから觉えた紛等 
示されます。 


あばれる 


ガウ々な:巧を:^まを觉えた、敵の名前々さ 
れます。 


おどり 


モク‘の觉えた踊りが表示されます。 


■そうび 

巧器や巧具をキャラクターじ装諭させる コマンドで、 じ TF のサブ コマ 
ンドがあります。また、キャラクター iSW 時に、十字ボタンの左を押 
し全員に力ーソルを合わせて A ボタンを押すと装備一 H じなります。 


な^や KW を^します。^したし、場所を 
iMA / で A ボタンをが手と、^できるもの々《 
表示されますので、好きなものを選んでもう一を A ボタンを押してく 
ださし、。装備 T ることでステータスがアップするものは黄を^ダウン 
するものは黒の数字で表示されます。 


さいきょう 


持っているものの中から、自 お) 的じな 巧 力、 
防巧)力々術ちの巧き!、防具を^します。 


はずす 


装備をはずします。はずしたし、物に力ーソル 
を合わせ、 A ボタンを押してください。 


媒角している巧器、巧具を、すべてはずしま 
す。 


すべてはずす 


巧 

























■アクセサリ 

様々なアビリティけ^!^联を持つアクセサリををキャラクターじ 
锐病させるコマンドです。キャラクター iS 尺時に十字ボタンの左を押 
し、全員に力ーソルを合わせて A ボタンを押すと鉛痛の一！！じなりま 
す。 （ P 30 アクセサリじついて参照） 

■ステータス 

レべ J レ PHP などの、キャラクターのステータスカ^^されます。 



ゲームのシス テ厶を、自 みの 好みに応じて変更できる コマン ドです。 
十字ボタンてづすいます。 


なま、アイテムなどの®尺時にも敵が巧巧し 
てくる「アクティブ J と、敵が巧:巧してこな 
r ウェイト J を切り替えます。 



戦關時の時 fel 経過のをさ/栽脚時に新され 
るメッセージの速さです。 


コマンドしてい 


きリり当てられます。 


截脚時のコマンドの表示方法をミ夫めます。短 
縮では、十字ボタンの上下左右でコマンドを 





r たんしゅく J を进び A ボタンを押すと、が阳コマン 
ドの位置を巧巧できます。キャラクター进巧を、十 
字ボタンと A ボタンでコマンドを入れをえてくださ 
い。ほかのキャラクターも巧巧する場合は、 B ボタ 
ンで力ーソルをキャラクター名じ合わせたを、同が 
(こ投をします。巧期がおじちす場合は、一を上の^せ 
いとん J をおんで A ボタンを押します。メニューじ 
巧るじは、キャラクター名か r せいとん J の位■で 
B ボタンを巧してください。 


教脚時のゲージ（ I ：巧おできるまでの時間）の 
オン/オフです。オフの場合、現在の HP / 
されます。 


サウンド 


ステレオかモノラルかを切り替えます。 
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カーソル いち 


前回の力一 yjuf 通を元に戾すか、 ieit する 
かを談まします。 r もどす J で力ーソルは一番 
上に、「きわく J で前回選/^た•コマンドの位*じ力ーソルが戾ります。 


武器や防貴に巧係するアクサセリは、アクセ 
サリじ合わせて巧器や防具も再装備します。 
このとき、最弓餓備をするか、一旦すべて装備を外すかをします。 


さいそうび 



コントローラーの 詰まを変えます。 



コントローラーのを ボタ ンの 横揖が\ネ刀期の 
状態じなります。この取扱説日月書では、ノー 
マ J レの設す:て窗护月しています。 



ボタンの言ををを、好みに応じて変更します。 
十字ボタンで1吏をし、全て設定し終わったら 
スタートボタンを押してくださし、。 



I 人プレイ用の設まで、通常はこのモードで 
プレイします。 



教姑時に、2人で藤;場合 i 毀尺します。どの 
キャラをどのコントローラーじ割り当てるの 
々' iS 尺してくださし、。 


巧まリストでの並びかたを、6つのバターン 
の中から遇巧することができます。 

バックのウインドウのバターンを8つの中か 
ら尺できます。 

文字フォントやウインドウの色を R = お 
G = 緑、 B = 青、の3をで1»できます。調 
整を元に戾す場合は r カラー J じ合わせて A ボタンを押してくた‘さし、。 

■セーブ 

ゲームをセーブするコマンドです。セーブ【も基本的にフイールドま 
たはセーブポイントでしかすることができません。セーブできなし、場 
所では、このコマンドは暗くなっています。 


まほうのならびかた 


ウィンドウ 


カラー 
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戦閱画面の見かた 


F F VI の截脚！®はを本的に下のようじなっています。 



□ 戦姑中のメッセージが表示されます。 

百パーティのキャラクターグラフィックです。 

B 敵のグラフィックです。 

□ 商かの名前力^されます。 

□ 戦阴コマンドです。キャラクターじよってコマンドが異なります。 
□ キャラクターの HP と時 f 马ゲージです。コンフィグじよって H ドの 
現《在イ直/^直をおさせることもできます。 

■戦 巧のフォーメーションにっいて 

がの出現バターンじは、通常の戦脚けかじ、このようなフォーメーシ 
ョンがあります。 


はさみうち/サイドアタック 


巧手をはさんで、両側から攻巧することで巧タカがアップします。敵 
に対して斤うのが「サイドアタック A 敵から受けるのが「はさみうち J 
です。「はさみうち J の場合、戦阴中「逃げる J ことができません。 


クく'ック了タック 


後ろから敵に巧がさ托前衛、ながが逆になってしまいます。また、 
敞こ先お拍巧されます。 


せんが、こうげき 


丽は通常の戦脚と変わりませんが、がが攻巧する前::、こちらから 
攻巧を體けることができます。 
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■ス^ー タスの異常 

敵から特殊な巧[巧を受けると、下のようなステータス異常じなること 
があります。ごわらは自がに回なするものと、そうでないものがあり 
ます。 また、 宿屋やテントで全て回な、ねぶくろでは戦脚不#おげ個 
m します C 


網 

売 名称 


症状 

回復 

状お 


せんとう 

ふのう 

HP が 0 じなりが H で 
きなくむります。 

レイズ、アレイ 
ズ、フェニック 
スのも' 

部 ^ 


せきか 

m 

石じなり動けなくなり 
ます。 

エスナ、きんの 
はり、ばんのう 
やく 

司 

n 

閒 

カッパ 

祭 

がホコマンドが使えま 
せん。魔まはカッパー 
だけ巧えます。 

カッパー.イエ 

口ーチェリー、 

ばんのうやく 

互 

が 

了 

後 

とうめい 

m 

: 巧巧じなりな理巧撃が 
当たらな < なります。 

魔法をお、 デス 
ペル 

□ 

お 

回 

巧 

し 

どく 

魏 

iiJtH 中やホいている M 
じ HP が W り魚けます。 

エスナ、ポイゾ 
ナ、どくけし、 
ばんのうやく 

¥| 

な 

し、 

ゾンビ 

全 

tt やみ方に巧*します。 

せいすい 

图 


くらやみ 

を 

攻單の命中率が化下し 
ます。 

エスナ、めぐす 
り、ばんのうや 
< 

回 


レビテト 

錫 

地面から巧き地震など 
のな撃を受けません。 

.... i 

デスペル 

回 


すいみん 

眼ってちさるまでコマ i 
ンド入力できません。 1 

エスナ、巧撃を 
受ける 

- 、'r 1 

戦 

こんらん 

助が巧をしホ方に巧單 ^ 
するようじなります。 ' 

< 

エスナ、巧擊を 
受ける 

"11 

中 

の 

み 

ちんもく 

をての«まを 0 ■えられ ； 
なくむります。 

エスナ、ばんの 
うや<、やまび 
こえんまく 

回 


しの 

せんこく 

巧字がけさ 0 じなると : 
ilB 不巧になります。 

0 じなる前じか 
をを度 

回 


パ 





















FFVI の戦脚では、時風の流れのある ATB (アクティブ•タイム•バト 
ル）システムを採用しています。敵の動きや変化に合わせてコマンド 
を ilA/r 鞭ってくた•さし、。 


たたかう 


装備してし、る巧器で殺います。武器を装備し 
ていない場合(よ、巧手で截うことじなります。 



巧まのリスト々されますので、使いたい 
寐去を選んで A ボタンで磐尺し、誰に使うか 
をで A ボタンてう夕定してくた•さし、。 MW 
足りなし、場合、巧まはイまえません。 また、魔 
まのリスト々されているときじ、十字ボ 
タンを上に押し続けると難してし、るな石が 
表示されます。ここで A ボタンを押すと、そ 
の幻がを召喚することができます。 

(P 27幻がの召喚参照） 



アイテムのリスト々献されますので、使い 
たいアイテムを選んで A ボタンを2邸甲して 
强尺し、誰に使うかを選んで A ボタンで夫を 
してくださし、。リストじは、現ぶなまえるもの 
は明るく、使えないものは暗く表示されます。 
また、戦脚中にもアイテ厶の位置を入れ替え 
ること力、’できます0 
(P 17アイテムのならべかえ参照） 


巧 H 中の武器、巧具の持ちか无 


アイテムリストて•十字ボタン 
を上に巧し統けて装がを呼び 
び出し、替えたし、觸斤に合わせて A ボタンを押すと、アイテムリストの装が 
できるもの力がるく表示されます。したら A ボタンを押してくださし、 
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現ぶの戦姑でのみ、隊?リの前が、ながをチ 
エンジします。コマンドが f ウインドウ J 
の場合は十字ボタンの左、 r たんしゅく J の場合は L を押します。 

防御に専念し、お5おがを受けたときのダ 
メージを減らします。 At まのダメージは滅 
りません。コマンドが「ウインドウ J の場合は十字ボタンの右、 r たん 
しゅく J のは、 R を押してくた•さし、。 


た t 、きゃく 


し R ボタンを同時に押し続けると、戦脚 
から逃げ出すことができます。たピし逃 
げじくし输や逃げられなし喻(「逃げられない！！」のメッセージ表示） 
もいます。 


教脚中にスタートボタンを押すと、殺脚を 
一時中断できます。もう一巧スタートボタ 

ンをが t と巧請します。 


ホー ズ 


巧 H 中に X ボタン、 Y ボタンを巧すと 

自みじけが)、ゲージが一杯の（コマンド入力待ち）キャラクターじコマン 
ドの) (1 をを渡します。渡したキャラクターはそのままコマンド待ちじなり 
ます。 

※このほか、キャラクターじよってなえる巧々なが的コマンドがあります。 

(P 3らのキャラクタ叫ぉかを照） 


戰 H のお了 

お抑【も敞こ勝つか、化ホち々逃げ出すまで病けられます。無事に敝こ 
おつと、わを（ギル)、 ( EXP)、 巧石々當巧した徽ん魔法 f が Ml 
のそれぞれがもらえます。これらの故化戊モンスターの® i や数じよっ 
てまなります。 

ゲー ムオーパー 

敞こやられて、全貝が㈱!を巧巳ゾンビ、石化になった場合悚そこでゲ 
—ムオー バ ーじなります。ゲームオーノ<—【こなると、前回セーブしたとこ 
ろから自助的に始まります。このとき、わをやま南から取ったアイテムや 
キャラクターのパラメーター【巧 MU セーブしたときの状旗じちりますが、 
レベルと瞧直ば戌りません。 


2夕 

















魔法と幻尊について 

. 田ホ、--- 


FFVI では、最讯 一 g |5(7) キャラクターじ(外旁まが使えません。魔去 
は、ストーリー々难むうちじ手に入れることじなります。 

■幻歡と魔石 

幻獣界じ住み、ミち力な魔法の力を持った生き物、それが幻献です。こ 
の幻がは、死めときに、自みの持っている藤去の力を凝縮し、結晶化 
することができると言われています。このホき晶が魔石と呼ばれる石で 
す。キャラクターは、この魔石を装備することで魔法を黃えられるよ 
うじなります。 

国魔石の装備 

メニユー画面の「とくしゅ J コマンドから、 
「げんじゅう J を選びます。持っている魔石(幻 
m のリスト々獄されます。明るく表示さ 
れるものは装備可能なもので暗し、表示はほか 
の人が装備しているものです。また、数字は 
その幻献を召喚する場合の消費 M P です。 




魔石を選んで A ボタンを押すと、その魔石を 
装備し続けることで覚えられる藤去々さ 
れます。その魔石を装備したい場合は、ここ 
でもう一度 A ボタンを押してくださし、。なわ、 
魔石は一度に I つずつしか装備できません。 
魔石をはずす場合は、魔石リストの空欄じあ 
わせて A ボタンを押してくピさし、。 


魔おの ボーナス ポイント 

巧6の巧據示の下に『たいりょく + 2』などと書 
かれているのが、巧石のボーナスポイントです。こ 
れ悚その旁5を装備しているときじレベルアップ 
すると、体力が+2上昇するというものてず。 
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■幻歡の召喚 

装備しているな石の幻がは、戟 
關中に呼び出して戦わせること 
ができます。どの么»!)《、どう 
いう効果があるのかは、•■げんじ 
ゆう J コマンドて巧石を選んだ 
ときじ^されます。 





卜字ボタンの h で幻獣を召喚 



次に十字ボタンを上に押 
し続けます。すると、現 
を装備している幻 i が J 涛 
示されますので、 A ボタ 
ンを押してくださし、。 



巧がの召巧は•- 

幻がを召巧するためじ【もある程巧の MP が必巧になります。また、1回の 
糊かがこ幻がを召巧できるの成1人1回までてず。のがが召巧できない 
巧合味が的中の巧まリストの幻!!氏を战巧くを示されます。 


ヴ 










团巧法の修得 

ゲームがある程度進み、ストーリーじ魔石が登場すると、キャラクタ 
-たちは藤去を覚えられるようじなります。 

魔法修得値をもらう 

ゲー厶じ魔石力谭場すると、 

戦閱終了徽こ寐纖獅くも 
らえるようじなります。もら 
った魔ま修得(直は、持ってし、 

る廉去に応じた倍率 （ X 5 な 
ど）で热練度にカロちされてい 
きます。 

100%になると、その魔法を党ぇる 

敵と戦って藤去修獄直をある 
程を稼ぎ、魔法の熟練度が 
100%じなると、その魔まを使 
えるようじなります。慮去の 
ミみ練度は I 日が/0が最高ですの 
で、その魔石が持っている魔 
まを全部覚えたら、今度はほ 
々の魔石を数滝するといいで 
しょう。 

修得途中で魔巧を変更した場合 

途中まで頂だ去を修得し ナ zM お 
をはずし、別の J 妥石を装備し 
ても、それまてがめた巧5去の 
きみ練度はなくなりません。修 
得途中の魔法の热は、魔 
まリストと巧石の巧ま表示で 
確認できます。 
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同じ魔法で 


し、くっ々の巧石で同じなまが 
觉えられるものがあります。 
たた’し、巧石じよって 、戒去 
を巧:えるスピード々 SI う（倍 
率々う）こともあります0 
例えば右の上の巧石では「ケ 
アル X Sj ですが 、下の巧石 
では「ケアル X 3」 じなって 
います。戦脚終了時になま1を 
得(をを I ポイントもらった場 
合、巧まのお練をは、上では 
5%^下では3%加巧されま 
す。觉えたし、巧まが、解よ 
く夕えられる巧石を^しま 
しよう。 



防具、アクセサリでもがる魔法修得値 

巧まは、巧石じけ H こ、特定の防良やアクセサリから修得することもで 
きます。アイテムリストで A ボタンを押したとき、「巧法名 X 数値 J が 
表示されれば、巧力を持ったものです。掛满し殺うことじより、巧石 
ちなまじ St 去をザえます。 


幻が、度法の巧さ觀明は… 


度5や!巧去にどのようなかちがあるの 
か【も力-•ソルて巧ちや魔法な爱だ 
ときに、 r げんじゅう J i まほう.;の面面 
の一を上にま示されます。また、ここ 
で 使 のホ:ー ナスポイントの j 拚明 
もを示されます。どの魔石に、どんな 
巧}果があるかを、あらかじめな H ても' 
くといし、でしよう。 
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アクセサリについて 



FFVI じ登場するアクセサリは、身につけることで、様々なアビリティ 
載を得ることができます。アクセサリじは、大きくみけて r コ 
マンドが変わるもの J 「効果のあるもの J の 2 潑頁があります。 


身 ( こつけるとコマンドがかわるアクセサリ 


このタイプのアクセサリを身じつけると、 
キャラクターの戦脚コマンド々、這!わりま 
す。右の写真は、ロックが「とうぞくの 
こて J というアクセサリを鈴病する前と、 
鉛病した後のものです。ロックの戰關コ 
マンドが「めすむ J から「ぶんどる J じ 
変わり、より強力になっています。この 
ほかじも、し、くつかコマンド変更のアク 
セサリがあります。 



身じつけると効果のあるアクセサリ 


大半のアクセサリがこのタイプで、身に 
つけることじよって、 ステータス々 《上昇 
したり、 敵からの侍をの巧がを、回避で 
きるようじなります。装備したときのス 
テータスの 変イヒは、右の写真のようじ、 
上昇するものは黄をで、下がものは黒 
で表示されます。また、な々、じは武器を 
両手に装 f 病できたり、自動的じなまか'か 
かって防御するようなアクセサリもあり 
ます。 



が 


















アクセサリ効果のある！巧具 

防具の中には、装備しているとアクセサリと同様にアビリテイが得ら 
れるものがあります。ただし、武器にはこのような効黑よありません。 

アクセサリの装備 


まず、メニュー厘®から 
「アクセサリ J を速 A/CA 
ボタンを巧し、ちの画面 
じします。ここで•■そう 
び J を選び、「アクセサリ J 
じ力ーソルを合わせて A 
ボタンを押すと、現<沿寺 
ってし、 るアクセサリ々录 
示されます。（ほ々のキヤ 
ラクター々\すでに装備 
しているアクセサリはま 
示されません）鉛巧した 
いものを選んで A ボタン 
を押してくださし、。 また、 

画面右下じは、そのアク 
セサリを装備した巧をの 
ステータスの変イが 
されます。アクセサリは 
I 人2つまで^ fjtr ること々、‘できます。^し終わったら B ボタンを 
2邸甲してくピさし、。両手持ちができるようなアクセサリなどの装備 
じかかわるアクセサリの巧合、アクセサリじ合わせて武器や防真を再 
装備します。 



お早く勤がダッシューズ J 

アクセサリの中でももなめなのが r ダッシュ ーズ j です。この化をパ—テ 
ィの誰^々胃していると、街の中などを巧巧の巧のスピードてホけるよ 
うじなり、テンポよくゲー厶を進めることができます。 















このゲー厶じは、様々なわ店が登場します。わ店で買ったものは、パ 
-テイ全員で戸斤ちすることじなります。 


買いかた、売りかた 

H わ店に入って店員に話しかけると右のようなコマンドが表示 
されます。買う場合は下の厘 i 面、売る場合は自みのアイテム 

…品 . リストカ讓示されますので、買いたいも 

游巧 I の、売りたいものをでくピさし、。 



H 買う場合は、右のような画面 
力^されます。 


P 売ってし、るアイテムのリストです。 

回 現&の所持金てす。 

旧 そのアイテムを持ってし、る数です。 

囚 そのアイテムを装備してし、る数です。 

□ イザ奇になったことがあるキャラクタ 
一です。▲はその装備で巧巧力など 
かブッス▼でダウン、=は同じ値 
キャラクターの下のマーク【ま現在の 
パーティ、手を上げているのが装備 
可貪ちなキャラクター、『巳の文字が 
ついてし、るのが、すでにそのアイテムを锐病しているキャラクタ -です。 


H 売り買いの数をホめ 
ます。十字ボタンの 
右で+し左で一し上で+ 
10、下で一10 、I つのアイテ 
厶は、最大9が固まで持てま 



す。 


買う場合の数は、持てる上限か買える上限までしか増えません。 


が 














お店紹介 


宿屋 曆 


巧 


-^^白まつて HP 、 MP を弘じ回^します。 また 、戦閒時 
じ受けたステータスの異常も、宿屋に泊まることじよつ 
て回^します。_ 

武器屋 WP 

剣や杖など、様々な武器を売っている巧です。 


防具 屋曆 

盾が基など、様々な防具を売っている店です。 


因 


道具屋 WP 


ポーシヨンなどの、便利な道具を売っています。 


アクセサリ 屋曆 

アクセサリを売っている店てす。いろいろなアクセサリ 
を言ましてみましよう。 



チ3コボ 屋曆 

チョコボをレンタルすることができます。ここてチョコ 
ボじ乗ると、右の写真のようじ町を出たところまで自勤 
的に移勤します。もボタンで降りるとチョコボは店に巧 
つてしまいます。 
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キャラクタ■の入れかえ 


このゲー厶じは、たくさんのキャラクター々谭場します。その中から、 


最島4人までのノ\°ーテイを作ってゲー厶を進めます。 

パーティの組みかた 


n 現在 /《ーテイをホ且めるキ 
ャラクターが上じ^さ 
れますので、その中からパーテ 
イじ入れたいキャラクターを選 
びます。ストーリー【こよっては、 
あらかじめノくーテイじ入れるキ 
ャラクターカ\何乂方お定され 
ている場合もあります。 

B キャラクターを選んで A 
ボタンを押し、下のパー 
テイウインドウに力ーソルを合 
わせてもう一■度 A ボタンを押し 
てくださし、。同様に次のキャラ 
クターもパーテイウインドウじ 
移動させ、入れ替えが終了した 
ら B ボタンを押してくださし、。 



《1つのパーティに入れられるキャラクター使最ち4人までです力《、 4 A 1 U 
下の/《ーティでもかまいません。 


人れかえの場巧について 



パーティ を入れ々、える±易所は、 
ナルシエや飛空挺などで、スト 
-リーじよって場がか、誓わって 
いきます。入れかえる場所でキ 
ャラ クターじ 話しかけると「パ 
ーティを入れかえますか？ J の 
メッセージが表示されます。 
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ドドでは、ストーリ ー^ 中で、し、ろいろなイベントゲー厶が発生しま 
す。メッセージや®®の変化にヒントがありますので、よく見て進め 
てくピ さし、。 

■シミ ュレ—シヨンバトル ■オペラお巧 


敵に巧め込まれないようじ、3つ 
じみけたハ’ーテイを、 Y ボタンで 
切り替えながら戦し、、敵のボスを 
倒します。 



歌詞を間違えないようじオペラを 
歌ったり、時間内にボスのところ 
まて•斤ったりします。セリス々<巧 
台に立つ前に台木を読みましよう。 



■会 巧 ■ダンジョンの光 

時間々じなるベく多くの兵±じ話ダンジョンの中を光が走るので、 
しかけ、その後の会食では、会話その光のかきをよく見ながら進み 
を鎖尺しながら会議をまとめます。ます。光のおきから、はずれない 
ようじ進みましよう。 



おここじ紹介したじ L かじも、巧々なイベントゲームがあります。 
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登場キャラクター 



二こでは 、 FF VI じ登場する主なキャラクターを紹介します。ここに 
紹介したじ1外(こも、仲間じなるキャラクターがいますので探してみて 


くた•さし、。 



特巧コマンド めすむ 


戦踊中じこのコマンドを巧うと、モン 
スターの持っているアイテムをぶむこ 
とか•できます。このコマンドでしか手 
じ入らないアイテムもあります。 


[アイナ]™ 4 

ガストラ帝国じよって操られていた、 
生まれながらじ力を持っている 
娘0いったし、、なぜ矩さの力があるの 
か、 また、どこ々、ら来たの々、などは、 
謎に包まれている。 


[ロック]壓 

漂泊のトレジャーハンター〇冒険家と 
してを地をさまよし、、ある事件がきつ 
かけで、反亂組晚「リターナー」じ巧 
ホ旦することじなる。をする人を守るた 
めじは、どんな苦労もいとわない。 


特ぉマントま【まつ 


ティナ(浦巧]からなまを巧うことがで 
き、レべ U レアップすると自震が^に新し 
しが去を党えます。 











[ モグ ] AfOG 

ナルシエのが抗の奥深くじ住み着し、て 
し、るモー グリのI匹 モー グリとして 
は、力、なり勇敢な戰±らしし、。 


特巧コマンドおどる 


截拥中に踊ることで、踊りの名称の地 
おを呼び、巧々な自がの力をがりた攻 
巧ができます。このコマンド味モグ 
を/《ーティじ入れて、いろいろな地お 
で戦わせることじよって;なえます。巧 
えた踊りは*■とくしゅ J の f おどり』 
て•見ること力、’できます。 





) 発達した赋; 
□城の若さ配であ U 

げんずい 



フイガ 

(マ 

シーナリ ー） の元6も幼し、頃別れたマ 
ツシユとは双子の兄弟^ 


特巧 コマンド まか I ， 


フィガロで巧!^された、殺脚の機械 
をた^：?て1夕巧します„巧みがこ【も mm 
佩こ巧ぞするもの、か全体に巧巧でき 
るものなど、いろいろなものがありま 
— す。このコマンドをし、巧し、たい 
機がを選んで、 A ボタンを押してくだ 
さい。 
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[マッシュ] W 5 /I 

幼い頃フィガロを出てから、モンク僧 
としての修行を巧んピエドガーのも 
兄とは違い、どちらかというと奥手で、 
巧を磨くことを目ネ旨す^の修;ちホき。 


特巧コマンドひっさつわさ 


マッシュ比 我網中に コマンド 入力に 
よる弓金力な' i: 寺^をた^うこと々《できま 
ず。このぶ消は戌マッシュがレベル 
アップすると、自れ的に新しし、ものを 
党えていきます。 



巧ぇたひっさつわき 

マッシュ々嘴:えた'必殺巧の 
コマンド入力方まは、メニ 
ュー厘の广とくしゅ J の 
广ひっさつわさ 'J コマンドで 
見ることができます。よく 
巧文てわきましよう。 


ひっさつわきの ffit 、かた 

教關中 r ひっさつわさを盤 i; と、 
力ーソルがマッシュじ合います。 
コントロー ラ ー で豪早く コマンド 
を入力して A ボタンを押してくど 
さし、。コマンドが うまく入力でき 
なし吨まミスじなります。 
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[力悼 

日本刀を S げた 


: ン ] oirawf 

ナ'た東方の国ドマのお 
伝統のあるものを重んじる力《、巧国は 
文明が遅れていたため、あちこち 
でカルチャーギャップををける。 


特殊 コマントひっ さつけん 


サムライであるカイエン(もレベルア 
ップすると、巧々な ご ひっさつけん J 
を巧えます。ただし て ひっさつけん ふ 
がまえる剣を装備していないと使用で 
きません。 



ひっさつけんの名前入力 

必殺剣は、6文字までのを前をつけら 
れ ます。 メニユ ー厘®の「とくしゅ J 
の r ひっさつけん J で、名前をせけた 々' 
し MJZ、 蒋劑を選んで A ボタンを押してく S 
ださし、。すると右のようじ名前入力の 
画面じなるので、好きな字を選んで A 
ボタンでみま:します。文^を'削^る 
場合、消したし、文字に力ーソルを合わ 
せ、下ので字の一ま右下のを微で A ボ 
タンを巧してくた•さい。入力が終わっ 
たらスタートボタンを押してくださし、。 

ひっさつけんの巧 t 、かた 

教關中「ひっさつけん J を選 严 
ぶと、右のようなケ•ージ々ま 
示されます。イまいたし yjz ホが巧 ■ 

ま でゲージが併びた ら A ボタ ~ 

ンを押してくださし、。 


r n v\ >.i : V 巧 が 

九 V w 巧 な 材：で 

巧 於 巧. *1 •，‘ 《| W 

I 巧— ♦ _—ぃ—ホ 

. ■も—■か〜 〜— iii 

.を巧 — ! 
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[ガウ] M が 

幼い頃に捨てら托がヶ原のモンスタ 
-と^^#じ育ったが人のようなか年。 
がヶ原の戦脚で、モンスターを倒した 
後口見れることがある。 ただし 、ガウ 
を攻巧してしまうと仲問になってくれ 


なし、。 


特巧コマンド とびこむ/あはれる 


がヶ原での截脚中に化びこむ』コマ 
ンドを巧って、ガウを現をがっている 


モンスター<7^1じが[ちます。しばら 
つていると、機曲み!■了後にガウカく 
かこなります。そして、飛び& 
んピときのモンスター、出現したとき 
のモンスター (7)^ を觉えます。ガウが 


く攪ってし 
訓炯じ 


モンスターの技を觉えた故のを前ん 
メニユー画面の r とくしゅ J の『あば 
れる J コマンドで見ることができ、戦 
im<D r あばれも；コマンドで巧うこ 
と力、’でさます C 



とびこむコマンドはがケ原でのみ使用可能 


ガウのコマンド 「と びこむ J 
は、がヶ原でのみ f まえるコマ 
ンドです。がヶ原では、今ま 
でに巧遇したモンスターが出 
現しますので、ある程度進ん 
だら、がヶ原に戾つてガウを 
育てるといいでしよう。 



f .♦じこ •こ t in ごィエこ I 745 r— - 1! 

I mm* — 0 1-7 - 、 I 


4〇 













[セリス](化な 

元は帝国の女将を幻がからな導の力を取 
りだし、人間々借えるようじした、巧巧の 
そのため、レベルアップでいく 
つ々の去を觉えることができる。 


[セッツアー JS な抓 

を龍;;ギャンブル場であり、 

到廷「ブラックジャック」の才ーナ ー 。 
帝国や反乳には供條無く、自分がおも 
しろいと思Iうものじし々、《な:し、。 


特巧コマンドまふうけん 


自らな法の避西かとなり、次にコマンド入 
力する力、、そ (7^ を受けるまで、かホち 
巧わづ m を巧財又し自みの M P じ空菊^しま 
す。 ただしなふうけん』の巧えるミリを装 
備していないとな用できませんまた、吸 
収できなし成去もあります。 


特殊コマンドス□ツ户 


運命を左右するスロットマシン。出た 
じ応じたち巧!をかじ与える。たた’ 
し、どんな目がでるかわからなし XT ) で、 
が巧いと、パーティカ冷巧する巧合 
も..….。 


スロットマシンの止れかた 

r スロット J のコマンドをイ卖うと、3つのリールが回転しますの 
で、 A ボタンでI列ずつ止めてくださし、。3つのリールをすべて 
止めたら、もう一度 A ボタンを押します。 
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[シャドウ] ぶ WWW 

金次第て荷かこもホ方にもなる、冷酷な 
アサシン（暗$をを)。普段はあまり口も 
聞かず、常に機械のようじ行動する。 
いつも犬のインターセプターを連れて 
いる。 


特巧コマンドなげる 


手リなどの武器を掛ずてな巧するこ 
とができます。また、卷き物を投げる 
ことじよって、その卷き物に書かれた 
減府も使えます。撒ずたいものを選ん 
で A ボタンて*決定してくださし、。 




[ル レム」 壓 

ストラゴスに育てられた、の血 
を引く明るし、10歳の女の子。絵を描く 
のがなじよりも大好きで、その: r#! を 
元に編み出したスケッチの技を使うこ 
と々《できる。 
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[ストラゴス] が顯ぶ 

巧大戦後、逃けなびた废お!たちの末 
裔〇シワだらけで、背中も曲がってい 
るが元気 いっぱし、。 巧導の力が使え、 
着ぐるみを着て教うとちょっとだけ強 


くなるかも’‘ 


特巧コマントおほえたわさ 


かのモンスターの技を寬えて、自分の 
物として使うことができます（靑巧 
菊。覚えた掛よ『とくしゅ』酬の『わ 
ぼえたわをで見ることができます。 
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冒除な)ヒント 


INAL? FANTASY.VI 


ここでは 、 F F VI をプレイするための、し、くつ々' (7) ヒントを紹介しま 
す。冒険の##じしてくださし、。 

■こまめに七ーブしよう 

このケ ’ー ムでは、キャラクターカを員 
戦えなくなると、ゲー厶オーバーじな 
ってしまいます。また、自動的にスト 
—リーが進行するイベントも、あちこ 
ちじ用意されています。イベントじ入 
るとセーブできない場合もありますの 
で、こまめにセーブしながら進みまし 
よう。 



■アイテムはをめに買おう 


FF VI のアイテ厶は、登場人物全員の 
共有財産です。ときじは、いくつかの 
パーティじ別れて行動したり、回復で 
きるキャラ々《し、ないノ \•ーティてうす動し 
なければならない場合もあります。ァ 
イテムは、ほかのパーティのかも考え、 
余みじ買うといいでしよう。 
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■アが ムはメニュー画面でチェック 

アイテムや魔法などは、 どういった ，かた W の心< 
物々、、メニユー画面で説日月してくれ ヵッ, {難々ホし於 r 
ます。見巧れないアイテ厶などを手 
じ入れたら、メニユー画面の「アイ 
テム J で確!をするようじしましよう。 


■イベント後は装備をチェック 

ゲー厶中のイベントでキヤラクター 
力測れる場合、 武器や防良ァクセ 
サリなどの装備7!?^旦夕 f れる場合力く 
あります。イベント時には、キャラ 
クターの鎖荒をチェックしてみまし 

J ： う D 





•ティはよく考えて作ろ i 

み日す-'丰ろクター 


■パ ー i 

ハ。一•テイをホ且む^^^、キヤラクタ- 
グ許寺性を よく 考えて組みましよう。 
特に、パーテイをいくつかじみける 
場合が:、ハ•ランスよくハ。ーテイを作 
つてくださし、。 


■いろ t 、ろな巧巧を調べてみよう 


i ちや城の中などでは、を外な場所に 
アイテムなどがをちている場合があ 
ります。つぼの中や時計など、し、ろ 
いろな場所て•、 A ボタンを押してみ 
ましよう。きっと、いろいろな物か’ 
見つかるはずです。 



が 


















幻獸リスト 


このゲームじ登場する幻が腐石）は、下のような巧まを觉えること 
ができます。ここに紹介したただ中(こも、たくさんの巧石がありますの 
で、探してみてくた‘ さし、。 

召喚時に、さばきのいかづちでがを員 
を巧巧2します〇 

サンダー" -" X 10 ポイズン"- "X 5 か力+1 

サンダラ"… X 2 

召喚時に、ホーリーブライトンで全員 
の HP を少しずつ回なします。 

ケアル . X 5 りジェネ . X 3 ライブラ . X 5 

ケアルラ . XI ポイソ’ナ . X 4 


キリン 



セイレーン 


召喚時に、ルナティックボイスで髓段 
体を;巧找させます。 


スリプ n - X 10 スロウ . X 7 HP + 10% 


サイレス ..-"X 8 ファイア " -"X 6 


召口ろ時に、キャットレインて荷巧が本を 
ミおしさせます。 

コンフユ- X 7 レビテト- X 2 巧力+1 

カッパー "-"X 5 


ケットンー 


召喚時に、じごくのかえんでが全体を 
巧巧します。 

ファイア . X 10 ドレイン . XI 力+1 

ファイラ ••—X 5 


>[フリ ー ト 


シヴァ 


ブリザド . X 10 ラスピル • 


召喚時に、ダイアモンドダストでがを 


体を巧巧 
-••X 4 


します。 

ケア J レ’ 


•X 


ブリザラ . X 5 アスピル- X 4 

が 





















ケアルラ- X 

エス ナ . X 


■ 召喚時(こ、ヒールホーンてが方全貝に 
エスナをかけます。 

デス ペル -X 2 プロテス- XI 

シェル* . XI 


召喚時に、ケイオスウェイヴでかを体 
を巧#します。 

フアイラ . X 3 サンダラ . X 3 巧 力 +1 

ブリザラ X 3 

召喚時に、あくまのひとみでが数ホを 
巧ヒします。 

バイオ . X 8 デス . -"X 2 HP+10% 

ブレイク- X 5 

召喚時に、バニシングボディーて巧方 
全ちじノじシユをかけます。 

パーサク . X 3 グラビデ"-" X 5 MP+10% 

バニシュ- X 3 





召巧時に' ルビーひかりてか方全貝 
じリフレクをかけます。 

リフレク . X 5 シェル . X 2 テレボ X 2 

へイスト "-"X 3 プロテス"- "X 2 

召喚時に、バカレブロウでが全体(二巧 
巧します。 

ファイア . X20 ブリザド . X20 力 +2 

サンダー ••-••X20 レイス'"… -"X 2 




召喚時(こ、アースウォールて巧方全ち 
を守ります。 

プロテス . X 5 ケアルラ . X 5 か力 +2 

ストップ… •>< 5 



ソ ーナ•シーカー 


召喚時に、マジックシールドて巧方全 
員にシェルをかけます。 


ラスピル- X20 シェル* . X 5 巧 力 +2 

アスピル ••-••XI5 


召喚時に、ェンジェル フェ ザーで HP を 
回なします。 

レイズ.- X 5 リジェネ- X10 エスナ- X 4 

ケア化 - X20 ケアルラ- X 8 
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